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вступ

Навчальна дисциплiна <<IлюструванIrD) вивчасться здобувачами вищоi
освiти спецiальностi 186 <<Видавництво та полiграфiл> першого
(бакалаврського) рiвня протягом другого семестру i е методологiчною та
методичною основою для опанування здобувачами вищоI освiти предметноi
областi створення iлюстрацiй дпя друкованих та електронних видань.

Навчальна дисциплiна забезпечуе пiдготовку здобувачiв вищоI освiти до
майбутньоi професiйноi дiяльностi в умов€lх сучасного розвитку друкованих та
електронних видань. У подальшому дисциплiна <<Iлюстрування>> забезпечуе
вивчення таких навч€tльна дисциплiн, як <<Основи композицii та дизайну>,
<<Видавнича справа та технiчне редаryвання>) тощо. Навчальна дисциплiна
забезпечуе пiдготовку здобувачiв вищоi освiти до майбутнъоI професiйноi
дiяльностi в умовах розвитку друкованих та електронних видань. ,Щисциплiна
готуе здобувачiв вищоi освiти до вивчення взаемопов'язаних професiйно-
орiентованих i спецiальних питань друкованих та електронних видань, до
використання отриманих знань пiд час пiдготовки курсових, квалiфiкацiйних

робiт, дипломних проектiв, у процесi розв'язанIuI практичних задач.
Метою викладання даноi навч€tльноi дисциплiни с форшlування знань i

навичок стосовно обrрунтування вибору TexHiK створення iлюстрацiй; надання
студентам необхiдного уявлення щодо методик створення iлюстрацiй; надання
студентам необхiдного уявлення щодо стилiв створення iлюстрацiй;
викJIадення студентам знань про властивостi матерiалiв та iHcTpyMeHTiB
створення iлюстративного матерiалу; формуванIuI у студентiв комплексу знань
та BMiHb, якi допоможуть Iм у майбутньому самостiйно створювати
високоякiснi iлюстрацiТ; вивчення можливостей i одержання практичних
навичок у використаннi комп'ютерноi технiки дпя створення скетчiв; вивчення
можливостей i одержаншI практичних навичок у використаннi комп'ютерноi
технiки дJIя створення колажiв; вивченЕя можливостей i одержання практичних
навичок у використаннi комп'ютерноi технiки для створення цифрових
iлюстрацiй.

,Щля досягнення мети поставленi TaKi ocHoBHi завdання:
оволодiння навичками створення iлюстрацiй для рiзних видiв друкованих

видань;
обрання колiрноi гами видання та створення цифрових iлюстрацiй.
Об'екmом навчапьноi дисциплiни е технiки створення iлюстрацiй.

цифрових iлюстрацiй; способи використання iHcTpyMeHTiB i матерiалiв для
Преdмеmом навчальноi дисциплiни с технiки створення класичних та

iлюстрацiй; програмне та апаратне забезпечення для
iлюстрацiй; методика створення iлюстрацiй, що

забезпечують навчальний процес.
У процесi навчання здобувачi вищоi освiти отримують необхiднi знання

створення
створення

класичних
цифрових

пiд час лекцiйних занять та виконання лабораторних робiт. Також велике



значення в процесi вивчення та закрiплення знань мае самостiйна робота
здобувачiв вищоi освiти. Yci види занять розробленi вiдповiдно до трансферноТ
системи органiзацii навчального процесу.

Результати навчання та компетентностi, якi формуе навчальЕа дисциплiна
визначено в табл. 1.

Таблиця 1

Результати навчаннrI та компетентностi, якi формуе навч€tльна дисциплiна

Результати навчання компетентностi

пр01 ск-7

пр02 ск-7, ск-9

пр03 зк-2, зк-7, зк-8, ск_7, ск-8, ск-9

пр04 ск-4, ск-7

пр05 ск-7

пр08. зк-1, зк-2, зк-3, зк-4

пр10 зк-2, зк-3, зк-4

пр12 зк_2, зк_3, зк-4

прlз зк_2, зк-3, зк-4, зк-6

пр23
зк-1, зк-2, зк-3, зк-4, ск-1, ск-2, ск-4.
ск-6, ск-7, ск-8

де, ПР01. Застосовувати Teopii та методи математики, фiзики, xiMiT, iнженерних наук,
економiки для розв'язання складних задач i практичних проблем видавництва i полiграфii.

ПР02. Знаходити, оцiнювати й використовувати iнформацiю з рiзних джерел,
необхiдну для розв'язаЕня теоретичних i практичних задач видавництва i полiграфii.

ПР03. Рацiона_тrьно використовувати сировиннi, енергетичнi та iншi вили pecypciB.
ПР04. Органiзовувати свою дiяльнiсть дпя роботи автономно та в командi.
ПР05. Застосовувати ефективнi форми професiйноI та мiжособистiсноi комунiкацii в

колективi для виконаннrI завдань у професiйнiй дiяльностi.
ПР08. Забезпечувати якiсть друкованих i електронних видань, паковань,

мупьтимедiйних iнформацiйних продуктiв та iншюс видiв виробiв видавництва та полiграфii.
ПР10. Оцiнювати технiчнi характеристики друкованих i електронних видань, паковань,

мультимедiйних iнформацiйних продуктiв та iншрur видiв виробiв видавництва та полiграфii.
ПР12. Розробляти, забезпечувати й реа.пiзовувати техЕологiчний процес, обrрунтовано

обираючи матерiали, системи контролю якостi, апаратно-програlrлнi комплекси, обладнання,
персонал та iншi ресурси.

ПР13. Контролювати точнiсть i стабiльнiсть технологiчних процесiв, технiчний стан
обладнання, якiсть матерiалiв, напiвфабрикатiв, готовоi продукцii за допомогою сучасних
засобiв i методiв коЕтропю.

ПР23. Керувати процесом виробництва друкованих та еJIоктронних видань.
СК-1. Здатнiсть приймати обrрунтованi рiшення стосовно процесiв, притаманних BciM

етапап{ виробництва друкованих i електронних видань, паковань, мультимедiйних
iнформацiйних продуктiв та iншпr видiв виробiв видавництва та полiграфii.

СК-2. Здатнiсть застосовувати вiдповiднi математичнi i технiчнi методи та



комп'ютерне програN,rне забезпечення дJIя вирiшення iнженерних завдань видавництва та
полiграфii.

СК-4. Здатнiсть робити оптимальний вибiр технологiй, матерiалiв, обладнання,
апаратно-програмного забезпечення, методiв i засобiв контролю дпя проектування
технологiчного процесу виготовлення друкованих i електронних видань, паковань,
мультимедiйних iнформацiйних продуктiв та iншшr видiв виробiв видавництва та полiграфii.

СК-6. Здатнiсть враховувати соцiальнi, екологiчнi, етичнi, економiчнi, правовi та
комерцiйнi чинники, що впливають на реалiзацiю технiчних рiшень у видавництвi та
полiграфii.

СК-7. Здатнiсть ухваJIювати ефективнi технiко-економiчнi рiшення стосовно реалiзацii
конкретного проекту видавничо-полiграфiчноi дiяльностi в рамках видавничих, виробничих
планiв пiдприемства; розроблення нормативноi та технiчноi документацii виробничого
процесу виготовлення продукцii.

СК-8. Здатнiсть планувати й органiзовувати виробництво, експлуатацiю, технiчне
обслуговування, розповсюдження продукцii у видавництвi та полiграфii з урахуванням
особливостей вирiшуваноi проблеми

СК-9. Здатнiсть розробляти колiрнi рiшення та формувати гармонiйнi колiрнi
сполучення для мультимедiйноi та полiграфiчноi продукцii, здiйснювати тонову та колiрну
корекцiю зображень, працювати з системою керування кольором та керувати кольором в
процесах комп'ютерного та друкарського кольоровiдтворення.

ЗК-1. Здатнiсть вчитися i оволодiвати сrIасними зЕаннями.
ЗК-2. Знання та розумiння предметноi областi та розумiння професiйноi дiяльностi.
ЗК-З. Здатнiсть застосовувати знання у практиtIних ситуацiях.
ЗК-4. Здатнiсть приймати обrрунтованi рiшення.
ЗК-6. Здатнiсть здiйснення безпечноi дiяльностi.
ЗК-7. Здатнiсть працювати автономно.
ЗК-8. Здатнiсть працювати в командi.

прогрАмА нАвчАльноi дисциплIни
Змiст навчальноi дисциплiни

Змiстовий модуль 1. Класичне iлюстрування

Тема 1. Всryп до iлюстрування. Робоче мiсце iлюстратора. Елементи
друкованого видання, що потребують iлюстрацiй

1 . 1. Визначення поняття ((iлюструваннD).
1.2. Призначення iлюстрацiй.
1.3. Види iлюстрацiй.
1.4. Робоче мiсце iлюстратора.

Тема 2. Iнструменти та матерiали для створення iлюстрацiй. Технiки
створення iлюстрацiЙ за допомогою iHcTpyMeHTiB та матерiалiв

2.1. Олiвцi (графiтний та кольоровi). Властивостi iHcTpyMeHTiB та TexHiKa
малюваннrI.
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2.2. Акварель та акварельнi олiвцi. Властивостi фарб, iHcTpyMeHTiB,
паперу для акварелi, TexHiKa малювання. ,Щопомiжнi добавки для покращеннrI
властивостей фарби.

2.3. Пастель. Властивостi фuрб, папiр для пастелi, TexHiKa малювання.
Способи закрiпленнrl малюнку на поверхнi.

2.4. Акрил. Властивостi фарб, папiр для акрилу, TexHiKa малювання.
2.5. Гуаш. Властивостi фарби, TexHiKa м€Lпювання.
2.6. Масло. Властивостi фарби, пiдготовка поверхнi для м€lлювання.
2.7 . Пластилiн. Властивостi MaTepi*y, технiки створення iлюстрацiй.
2.8. IлюстрацiI з паперу. Огляд TexHiK.
2.9. Пензлi для м€lлювання, iх види та властивостi.
2.|0. Гумки для стирання, ik види та властивостi.

Змiстовий модуль 2. Iлюстрування iз використанням
програмного забезпечення

Тема 3. Аналiз стилiв вiдомих iлюстраторiв. Основи малювання
(пропорцii свiтло, TiHb). Основи скетчинry. Колiр в iлюстрацii (робота з
колiрним кругом, колiр свiтла i TiHi)

3.1. Поняття стилю iлюстрування.
3.2. Аналiз стилiв вiдомих iлюстраторiв.
3.3. Скетч та способи його створення.
3.4. Колiр в iлюстрацii. OcHoBHi аспекти створення колiрноi гами для

iлюстрацii. Кольори свiтла та TiHi.

Тема 4. Технiки перетворення намальованих та пластилiнових
iлюстрацiй до цифровоi форми

4.1. Апаратнi засоби для вiдцифровування iлюстрацiй, ik параметри.
4.2. Правила встановлення освiтлення для фотографуваннrI глянцевих та

матових поверхонь.
4.3. Особливостi ретуцIування вiдцифрованих iлюстрацiй.
4.4. Iнструменти та фiльтри для оброблення цифрових iлюстрацiй.

Тема 5. KoMiKc. Створення персонажiв для друкованих та
електроцних видань.

5.1. Поняття KoMiKcy та iсторiя його виникнення.
5.2.Видикомiксiв та стильовi вимоги до його створення.
5.3. Технiки створення KoMiKcy.

Тема б. Технiки малювання у растрових та векторних редакторах.
б.1. Технiки створення iлюстрацiй у растрових редакторах.
6.2. Технiки створення iлюстрацiй у векторних редакторах.
б.3. Використання фiльтрiв та плагiнiв для створення вiзуа-llьних ефектiв.



Тема 7. Огляд програмних засобiв та технiчних iHcTpyMeHTiB для
створення iлюстрацiй

7.1. Програмнi засоби для створення растрових iлюстрацiй.
7.2. Програмнi засоби для створення векторних iлюстрацiй.
7.3. Апаратнi засоби для створення та оброблення iлюстрацii (огляд

графiчних планшетiв та MoHiTopiB).

Перелiк лабораторних заIuIть за навч€lльною дисциплiною наведено в табл.
)

Таблитlя,2
Перелiк лабораторних занять

Перелiк саrrлостiйноiроботи за навчЕtльною дисциплiною наведено в табл. 3

Таблиця 3

Перелiк самостiйноi роботи

Кiлькiсть годин лекцiйних, лабораторних занять та годин самостiйноi
роботи наведено в робочому планi (технологiчнiй KapTi) з навча-пьноi

дисциплiни.

МВТОДИ НАВЧАННЯ

У процесi викладання навч€lльноi дисциплiни для набуття визначених

резупьтатiв навчаннrI, активiзацii освiтнього процесу передбачено застосуваннrI
таких методiв навчання, як:

Словеснi (лекцiя (тема | -7), проблемна лекцiя (тема 1, 3, 5)
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Назва томи та / або завдання Змiст
Тема 1. Лабораторна робота 1 знайомство iз сучасною iлюстрацiею
Тема 2. Лабораторна робота 2 TexHiKa монотипiI
Тема 2. Лабораторна робота 3. TexHiKa мЕtлювання акварелi
Тема 2. Лабораторна робота 4 TexHiKa малювання пастелJIю
Тема 2. Лабораторна робота 5 Texнika малювання гуашшю
Тема 3. Лабораторна робота 6 TexHiKa створення iлюстрацiй з пластилiну
Тема 4. Лабораторна робота 7 TexHiKa створення KoMiKcy : створення персонажiв
Тема 5. Лабораторна робота 8 Вiдцифровування та ретушування iлюстрацiй.

колажчвання
Тема 6. Лабораторна робота 9 Створення цифрових iлюстрацiй у векторних та

растрових графiчних редактоDЕlх

Назва теми та / або завдання Змiст
Тема1-7 Вивчення лекцiйного матерiалу
Темаl-б Пiдготовка до лабораторних занять



Наочнi (демонстрацiя (Тема 1 - 7)).

Практичнi (лабораторна робота (тема 1 - 6), презентацiя, або виступи
перед аудиторiею (тема 1, тема 5)).

ФОРМИ ТА МВТОДИ ОЦШЮВАННЯ

Унiверситет використовуе 100 бальну накопичув€lльну систему
оцiнюваншI результатiв навчання здобувачiв вищоТ освiти.

Поточний контроль здiйснюеться пiд час проведення лекцiйних,
лабораторних занять i мае на MeTi перевiрку рiвня пiдготовленостi здобувача
вищоi освiти до виконання KoHKpeTHoi роботи i оцiнюеться сумою набраних
балiв:

для дисциплiни з формою семестрового контролю залiк: максимЕtльна
сума - 100 балiв; мiнiмальна сума - 60 балiв

Пiдсумковий контроль вкпючае семестровий контроль та атестацiю
здобувача вищоi освiти.

Семестровий контроль проводиться у формах диференцiйованого залiку
або залiку.

Пiдсумкова оцiнка за навч€lльною дисциплiною визначасться:

- для дисциплiн з формою семестрового контропю залiк - сумуванням
Bcix балiв, отриманих пiд час поточного контролю

Пiд час викладання навч€lльноi дисциплiни використовуються наступнi
контрольнi заходи:

Поточний контроль: захист лабораторних робiт (87 бали), письмова
контрольна робота (8 балiв), есе (5 балiв).

Семестровий контроль: залiк.
Бiпьш детальну iнформацiю щодо системи оцiнювання наведено в

робочому планi (технологiчнiй KapTi) з навчztльноi дисциппiни.
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